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FAST CUP DE VOLEIBOL/2010 
Tabela atualizada em 15 de dezembro de 2010  - FINAL 
CATEGORIA  MASCULINO 

CHAVE �A�(3) CHAVE �B�(3) 
PREFEITURA  STAR COMPUTER 
SAN MARCO SESI 
TIRADENTES UFTM MEDICINA 

VOLEI UBERABA 
QUINTILIANO 

REUMATISMO 

CATEGORIA  FEMININO 
CHAVE �A�(3) CHAVE �B�(3) 

FENIX UIRAPURU SOCIOS 
UIRAPURU 

TREINAMENTO 
BRILHANTE 

SESI ESPORTES  TEEN SESI ESPORTES ADULTO 
 

TABELA  CLASSIFICATÓRIA 
29 de NOVEMBRO � SEGUNDA FEIRA 

JOCKEY CLUBE 
Hora Chv. EQUIPE PLACAR EQUIPE Jogo 

19:00 A 
FEM UIRAPURU INFANTO 02 X 00 SESI ESPORTES TEEN 1 

19:30 B 
FEM BRILHANTE 02 X 00 SESI ESPORTES ADULTO 2 

20:30 
A 

MAS PREFEITURA  02 X 00 SAN MARCO  3 

 
 30  de DEZEMBRO � TERÇA  FEIRA 

JOCKEY CLUBE 
Hora Chv. EQUIPE PLACAR EQUIPE Jogo 

18:30 A 
FEM FENIX 02 X 00 

Perdedor jogo 1 
SESI ESPORTES TEEN 4 

19:30 
A 

MAS TIRADENTES 00 X 02 
VOLEI UBERABA 

QUINTILIANO 5 

20:30 
B 

MAS 
REI BALL � STAR 

COMPUTER 02 X 00 SESI 6 

 
02 DEZEMBRO� QUINTA 

JOCKEY 
Hora Chv. EQUIPE PLACAR EQUIPE Jogo 

18:30 B 
FEM UIRAPURU SÓCIOS 02 X 00 Perdedor do jogo 2 

SESI ESPORTES ADULTO 7 

19:30 A 
MAS 

Vencedor jogo 3 
PREFEITURA 02 X 00 Perdedor do jogo 5 

TIRADENTES 8 

20:30 A  
MAS 

Perdedor jogo 3 
SAN MARCO 01 

X 
02 

Vencedor  do jogo 5 
VOLEI UBERABA 

QUINTILIANO 
9 

21:30 B 
MAS 

UFTM MEDICINA 02 X 01 REUMATISMO 10 
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06 de DEZEMBRO � SEGUNDA FEIRA 

JOCKEY CLUBE 
Hora Chv. EQUIPE PLACAR EQUIPE Jogo 

18:30 A 
FEM FENIX 01 X 02 

Vencedor do jogo 1 
UIRAPURU 11 

19:30 
B 

FEM UIRAPURU SÓCIOS 02 X 01 
Vencedor do jogo 2 

BRILHANTE 12 

20:30 
B 

MAS 
Vencedor jogo 10 
UFTM MEDICINA 02 X  00 

Perdedor jogo 6 
SESI 13 

21:30 
B 

MAS 
Vencedor jogo 6 

STAR COMPUTER 00 X  02 
Perdedor  jogo 10 

REUMATISMO  14 

 
07 de DEZEMBRO � TERÇA FEIRA 

JOCKEY CLUBE 
Hora Chv. EQUIPE PLACAR EQUIPE Jogo 

18:30 A 
MAS 

Perdedor do jogo 3 
SAN MARCO 

02 X 01 
Perdedor do jogo 5 

TIRADENTES 
15 

19:30 
A 

MAS 
Vencedor do jogo 3 

PREFEITURA 02 X 00 
Vencedor do jogo 5 

QUINTILIANO 16 

20:30 B 
MAS 

Vencedor jogo 10 
UFTM MEDICINA 00 X 02 Vencedor do jogo 6 

STAR COMPUTER 17 

21:30 
B 

MAS 
Perdedor jogo 10 
REUMATISMO 02 X  01 

Perdedor do jogo 6 
SESI 18 

 
9 de DEZEMBRO � QUINTA FEIRA 

JOCKEY CLUBE 
Hora Chv. EQUIPE PLACAR EQUIPE Jogo 

18:30 SF 
FEM 

1º CHAVE A 
UIRAPURU INFANTO 02 X 00 2º CHAVE B 

BRILHANTE 19 

19:30 
SF 

FEM 
1º CHAVE B 

UIRAPURU SÓCIOS 02 X 00 2º CHAVE A 
FENIX 20 

20:30 
SF 

MAS 
1º CHAVE A 

PREFEITURA 2 X 0 2º CHAVE B 
UFTM - MEDICINA 21 

21:30 
SF 

MAS 
1º CHAVE B 

STAR COMPUTER 2 X 0 2º CHAVE A 
QUINTILIANO 22 

 
13  de DEZEMBRO � SEGUNDA  FEIRA 

JOCKEY CLUBE 
Hora Chv. EQUIPE PLACAR EQUIPE Jogo 

19:00 FINAL 
FEM 

Vencedor do jogo 19 
UIRAPURU INFANTO 2 X 3 Vencedor do jogo 20 

UIRAPURU SÓCIOS  23 

20:30 FINAL 
FEM 

Vencedor do jogo 21 
PREFEITURA 0 X 3 Vencedor do jogo 22 

STAR COMPUTER 24 

 
Experiência  
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REGULAMENTO 
 

 A competição será disputada até a fase semi-final em melhor de 3 sets, somente as finais 
serão melhor de 5 sets. 

 A ficha de inscrição poderá ser entre até a 1ª partida e os atletas poderão ser inscritos até 
a 2ª partida. 

 Classifica-se para a fase semi-final os dois melhores classificados de cada chave. 
 O critério de desempate será: 

a) nº de vitórias 
b) confronto direto 
c) saldo de sets 
d) sets ganhos 
e) saldo de pontos 
f) pontos everage  
g) sorteio  

 Caso algum atletas esteja inscrito por duas equipes, a inscrição válida será para equipe 
que ele jogará primeiro. No caso do mesmo jogar pelas duas, ambas as equipes serão 
eliminadas da competição. 

 A equipe que colocar atleta irregular (atleta não inscrito) será eliminada da competição 
 Para o atleta participar da partida é necessário apresentação de documentos. Serão 

aceitos como documentos os seguintes: 
a) Cédula de identidade 
b) Carteira de reservista 
c) Carteira de trabalho 
d) Carteira estudantil 
e) Carteira de clube 

 Caso o atleta não apresente os documentos ainda poderá participar da partida se o 
representante de quadra autorizar. 

 Os jogos terão início em hora fixada na Tabela Oficial, com tolerância de até 15 (quinze) 
minutos, sendo considerada perdedora por W x O a equipe que não se apresentar com o 
número exigido de atletas de acordo com cada campo,  uniformizados dentro deste prazo. 
Somente o horário do relógio do árbitro será considerado para contagem deste prazo. 

 
 Não caberá recurso sob alegação de atraso, e nem a respeito da decisão do árbitro no art. 

22º. 
 

 De acordo com a norma deste regulamento, fica autorizado um número ilimitado de 
substituições de atletas por equipe, podendo inclusive o atleta substituto voltar à partida 
em qualquer momento, quantas vezes quiser. 

 
 Quando uma partida for interrompida por motivo de força maior, ela será reiniciada do 

ponto em que foi interrompida, em dia, hora e local determinado pela Comissão Técnica, 
caso necessário. 

 Somente a Comissão Técnica poderá transferir os jogos, não necessitando para tanto de 
aprovação das equipes participantes. 

 
 As competições serão orientadas segundo a legislação da Confederação Brasileira de 

Voleibol, respeitando este regulamento em primeira instância. 
 

 Contagem de pontos para a competição: 
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    Vitória   03 pontos 
    Empate  01 ponto 
    Derrota  00 ponto 
 

 O local de realização dos jogos será de acordo com o estabelecido na tabela de jogos. 
 

 Em qualquer jogo, a equipe que provocar interrupção da partida por motivo de 
indisciplina incorrerá em julgamento por parte da comissão disciplinar. 

 
 Todo atleta que que cometer ato de agressão física, inclusive contra a equipe de 

arbitragem, ficará automaticamente excluído da competição. 
 A equipe que durante a competição cometer o W x O estará eliminada desta 

competição em 2.010 e seus resultados anteriores serão anulados. 
 A comissão técnica tem o poder de alterar, modificar e ou incluir itens neste 

regulamento.  
 Casos omissos a este regulamento serão resolvidos pela Comissão Técnica:  

- Professora Patrícia Rebeca  
- Professor Carlos Alberto  
- Professora Devani Aparecida 
- Sr. Luiz Guilherme 
- Professor Marcio Severo 

 


