Il TACA SMEL DE FUTEBOL SOCIETY

01 DA APRESENTACAO

Art. 01° O presente regulamento consiste em normatizar a Il TACA SMEL DE
FUTEBOL SOCIETY para os diversos adeptos da modalidade que praticam esta atividade
esportivas nas diversas chacaras e clubes existentes em Uberaba que dispoe de espacgo.

02 DO OBJETIVO GERAL

— Proporcionar aos atletas do futebol socyete socializa¢do.
— Despertar intercambio socio esportivo entre os praticantes de society das diversas chacaras
que dispde da pratica da modalidade.

— Promover a pratica esportiva como elemento de desenvolvimento da qualidade de vida .

03 DAS DISPOSICOES PRELIMINARES

Art. 02° Este Regulamento é o conjunto das disposi¢gdes que regerao a IITACA SMEL DE
FUTEBOL SOCIETY,

Art. 03° As equipes que participarao deste torneio serdo consideradas conhecedoras das
leis desportivas da confederacdo brasileira de Fubebol Society e deste
regulamento, e se submeterdo sem reserva alguma, a todas as consequéncias
gue deles possam emanar.

04 DA ESTRUTURA ADMINISTRATIVA
Art. 04° Na realizagcdo deste torneio serdo conhecidos pelos participantes, como
autoridades ligadas diretamente a realizagdo do mesmo:
a) Comissao de representantes de equipes
Compete aos representantes das equipes:

* Acompanhar o andamento da competi¢ao;

* Apresentar documentos para inscricdes de atletas, assumindo total
responsabilidade pelos dados contidos nos mesmos;

* Apresentar documentacao de atleta(s) que estiver(em) sob protesto, para a
Comissao Técnica em tempo habil;

* Procurar e tomar conhecimento junto a Comissdo Técnica da programagao dos
jogos e divulga-la aos atletas de sua equipe;

* Acompanhar as notas oficiais e fazer cumprir o que nelas estiver determinado.

b) Da Comisséao Técnica
Sera formada pelas pessoas ligadas ao desporto da Secretaria Municipal de Esporte e Lazer

b.1 A ela compete:
* Indicar o pessoal que trabalhara na competicao;

Elaborar a programacé&o dos jogos;

Designar horario para realizagao dos jogos;

Divulgar o resultado apds cada rodada,;

Tomar decis6es em assuntos referentes a narte técnica dos inaos:
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c) Da Junta Disciplinar Desportiva
Sera eleita pela SMEL a qual sera precedida pelo sub secretario de esporte e presidente
da LUF Roberto Carlos Fernandes. A junta disciplinar tera como atribuicao julgar as
infracbes, sendo que seu funcionamento obedecera unicamente ao contido neste
regulamento;
Paragrafo primeiro A Junta Disciplinar sera a ultima instancia permitida. Caso alguma
equipe recorra a outra instancia, ela sera eliminada deste evento.
A ela compete
* Fazer cumprir o exposto neste regulamento;
* Solicitar ao responsavel pela equipe que estiver sob protesto, sua
participacdo em reunido em que sua equipe for julgada;
Julgar as infragdes que forem cometidas durante o campeonato;
* Julgar a revelia a equipe ou atleta que convocada nao comparecer a
reunidao para julgamento

d) Da Arbitragem
Sera responsavel pela mesma, a Liga Uberabense de Futebol, que podera designar
entidades ou pessoas para dirigi-la, sendo que a ela compete:
d.1  Estruturar o quadro de arbitragem;
d.2 Designar arbitragem aos jogos;
d.3  Avaliar a atuagao dos arbitros a cada rodada.
Paragrafo unico N&o sera aceito veto de arbitros, auxiliares ou representantes designados.

5 DAS INSCRICOES DAS EQUIPES E ATLETAS

Art. 05° As inscrigdes das equipes serado realizadas na Secretaria Municipal de Esporte e
Lazer, até as 17:00 do dia 18 de outubro de 2011 em formulario proprio.

Paragrafo primeiro: Sera permitido inscricbes somente para equipes que apresentarem
campo de futebol society (devidamente demarcado), sendo estes podendo
ser utilizados para 7 e/ou 8 atletas, mediante aprovacao da comissao técnica.

Paragrafo segundo: Sera permitido apenas uma equipe para cada categoria por sede
(campo de jogo).

Paragrafo terceiro: As categorias serao as seguintes: Livre masculino (acima de 15 anos)
; Master (nascidos durante o ano 1976 ou antes); e Sénior (nascidos durante
o 1966 ou antes)

Art. 06° Sera obrigatério a apresentacdo a Comissao Técnica, da Ficha de Inscricdo da
Equipe, devidamente assinadas pelo responsavel da equipe.
Art. 07° Poderao ser inscritos atletas até a primeira partida da competicao realizada pela

prépria equipe, o qual para participar da competicdo terd que conter o nome devidamente
informado no BOLETIM INFORMATIVO DE INSCRICAO que estara disponivel no link da
competicéo.

06 DA PARTICIPACAO DOS ATLETAS

Art. 08° Poderao ser inscrito no minimo 10 (dez) e, no maximo, 16 (dezesseis) atletas por
equipe e categoria.

Art. 09° Cada atleta podera se inscrever por uma unica equipe. Caso 0 mesmo se
inscreva por mais de uma equipe, 0 mesmo estara eliminado, e as equipes nao
poderao inscrever outro em seu lugar. Os goleiros também poderao ser inscritos
nor anenas uma eqauine
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Paragrafo unico: A inscricdo do atleta s6 sera efetivada quando o mesmo assinar a ficha de
inscricao que devera ocorrer até primeira partida.

Art. 10° A idade minima para participacao de atletas serd de 16 anos completos para
categoria livre; e nascidos durante o ano 1976 ou antes para categoria
master; e nascidos durante o ano 1966 ou antes para categoria sénior.

Art. 11° Depois de feita a inscrigdo do atleta, nenhuma equipe podera substitui-lo por
motivo algum.

07 DO CONGRESSO TECNICO

Art. 12° Sera realizado no dia 18 de outubro de 2.011 na Secretaria Municipal de Esporte
e Lazer, com o representante oficial de cada equipe inscrita, as 14:30 horas. Na
oportunidade sera feito o sorteio para confec¢do da Tabela de Jogos e tratados
assuntos inerentes a competicao.

08 DO PROCESSO DE DISPUTA
Art. 13° O Processo de Disputa sera definido de acordo com o numero de equipes
inscritas nesta competicéo e divulgado no Boletim Oficial n® 001/2.011 e na Tabela Oficial.

09 DOS CRITERIOS DE DESEMPATE
Art. 14° Caso haja a necessidade de definigdo de equipes classificadas para eventuais
fases, os critérios de desempate serdo os seguintes:

a) Maior numero de pontos;

b) Menor numero de wxo

b) Maior nUmero de vitorias;

c) Se for apenas entre duas equipes, confronto direto;

d) Saldo de gols;

e) Maior numero de gols marcados;

f) Menor numero de gols sofridos;

g) Gol averege;

h) Sorteio em horario e lugar marcado pela Comissao Técnica.

Art. 15° Caso existam fases (quartas de finais, semi-finais e finais) em que houver disputa
direta entre 02 (duas) equipes em sistema eliminatério, a forma de classificacao
para a fase seguinte sera a seguinte:

a) Maior numero de pontos;

b) Saldo de gols apds as duas partidas;

c) Caso o saldo de gols apds as duas partidas figuem empatada, classifica-se a
equipe que vencer na 22 partida na disputa de penalidade maxima, que sera
da seguinte forma: 01 (uma) série de 05 (cinco) penalidades maximas
alternadas para cada equipe. Persistindo o empate, tantas séries quantas
forem necessarias de 01 (uma) penalidade maxima alternada para cada
equipe, até que se tenha a equipe vencedora.

Paragrafo primeiro: Nas fases eliminatorias (quartas de finais, semi finais) o mando do
segundo jogo sera da equipe melhor classificada na primeira fase. O jogo final sera
definido pela Secretaria de Esporte e Lazer.

10 DA IDENTIFICACAQ
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Art. 16°

A identificacdo dos atletas junto a arbitragem, que sera a representante legal da
Comissao Técnica, devera ser feita pela apresentagao da carteira de identidade
e/ou qualquer outro documento de expedigdo por 6rgao publico federal que
contenha foto ou xérox do original autenticado pela Secretaria de Esporte e Lazer.

Paragrafo primeiro E expressamente proibido participar de qualquer partida sem a

apresentagdao de um documento de identificagdo, conforme o Art.
21°.

11 DAS COMPETICOES

Art. 17°

Art. 18°

Os jogos terdo inicio em hora fixada na Tabela Oficial, com tolerancia de até 15
(quinze) minutos, sendo considerada perdedora por W x O a equipe que nao se
apresentar com o numero exigido de atletas de acordo com cada campo,
uniformizados dentro deste prazo. Somente o horario do relégio do arbitro sera
considerado para contagem deste prazo.

Paragrafo primeiro: O numero de atletas para cada campo esta definido na
tabela oficial da competicdo. Sendo que a equipe podera apresentar até dois
atletas a menos do numero exigido para cada campo. (ex.: Se o campo for para 7
atletas, a equipe podera iniciar a partida com no minimo 5 atletas)

A equipe que provocar o W x O (ndo comparecimento para a realizacdo de uma
partida) nas Fases de Quartas de Final, semifinal e final, estard automaticamente
eliminada desta competigdo, na temporada de 2.011.

PARAGRAFO PRIMEIRO: Caso qualquer equipe deixe de comparecer em campo para a

realizacdo da partida estabelecida pela Tabela Oficial, em qualquer rodada,
provocando o W x O, a mesma perdera 0s pontos para a equipe adversaria. E a
sumula desta partida sera enviada para o Tribunal para que a equipe possa
justificar a sua auséncia, cabe a Comissao Disciplinar considerar ou nao a
justificativa. Si a Comissao Disciplinar julgar que a justificativa ndo procede a
equipe infratora sera eliminada do campeonato em disputa e do campeonato
subsequiente. Todos os resultados da equipe eliminada ficardo sem efeito.

PARAGRAFO TERCEIRO: Se uma ou mais equipes chegarem atrasadas depois dos 15

minutos de tolerancia para o inicio da partida, programada pela Tabela Oficial
divulgada com no minimo 72 horas de antecedéncia as mesmas, elas perderéo os
pontos para as equipes adversarias e as sumulas oficiais das mesmas, serao
encaminhadas para a Comisséao Disciplinar para confirmagao da perca de pontos.
Mesmo quando houver rodada dupla.

PARAGRAFO QUARTO: A marcagao do campo é por conta da equipe mandante da partida,

se 0 campo nao for marcado até o limite maximo da tolerancia que é de 10 (dez)
minutos a mesma perdera os pontos da partida para a equipe adversaria. A
sumula desta partida sera encaminhada para a Comissdo Disciplinar para a
confirmagao da perca de pontos.
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Art. 19°

Art. 20°

Art. 21°

N&o cabera recurso sob alegacdo de atraso, e nem a respeito da decisdo do
arbitro no art. 22°.

De acordo com a norma deste regulamento, fica autorizado um numero ilimitado
de substituigdes de atletas por equipe, podendo inclusive o atleta substituto voltar
a partida em qualquer momento, quantas vezes quiser.

Quando uma partida for interrompida por motivo de forca maior, ela sera
reiniciada do ponto em gque foi interrompida, em dia, hora e local determinado pela
Comissao Técnica, caso necessario.

Paragrafo unico Somente a Comissao Técnica podera transferir os jogos, ndo necessitando

Art. 22°

Art. 23°

Art. 24°
jogos.

Art. 25°

para tanto de aprovacao das equipes participantes.

As competicbes serdo orientadas segundo a legislagdo da Confederacao
Brasileira de Futebol Society, respeitando este regulamento em primeira instancia.

Contagem de pontos para a competic&o:

Vitoria 03 pontos
Empate 01 ponto
Derrota 00 ponto

O local de realizagao dos jogos sera de acordo com 0 estabelecido na tabela de

Caso as equipes de uma mesma partida tiverem cores iguais em seu uniforme, a
equipe “ sede” (mandante do jogo) devera trocar o seu uniforme. Tera para isto,
10 (dez) minutos, no maximo. Apos este prazo, perdera a partida por W x O.

12 DAS PENALIDADES

Art. 26°

Art. 27°

Em qualquer jogo, a equipe que provocar interrup¢ao da partida por motivo de
indisciplina incorrera em julgamento por parte da comissao disciplinar.

Todo atleta que que cometer ato de agressao fisica, inclusive contra a equipe de
arbitragem, ficara automaticamente excluido da competicao

Paragrafo unico As puni¢cbes desta competigdo se estendera para a competigao do

préximo ano.

Art. 28°

Art. 29°

A equipe que durante a competicdo que perder por 2 W x O estara eliminada
desta competicdo em 2.011 e seus resultados anteriores serdo anulados.
Paragrafo primeiro — a equipe que vencer por wxo vencera a partida por 1x0.

As atletas expulsos poderao ser substituidos apés 2 minutos a ocorréncia.

13 DOS PROTESTOS

Art. 30°

Qualquer equipe tera até as 15 horas do primeiro dia util seguinte ao término da
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Art. 31° Cabera exclusivamente ao reclamante, a apresentagdo das provas no momento
em que for impetrar o recurso.

Art. 32° Todo protesto s6 sera aceito, mediante oficio assinado pelo representante da
equipe e com as provas anexadas.

Art. 33° Somente serao aceitos protestos que envolvam diretamente equipes participantes
da partida a qual o mesmo se originar.

14 DA PREMIACAO
Art. 34° As duas primeiras equipes na classificagao geral receberdo troféus. Os atletas
dessas duas equipes receberao medalhas.

15 DAS DISPOSICOES GERAIS E TRANSITORIAS
Art. 35° Os casos omissos a este regulamento, serao resolvidos pela Comissao Técnica.

Art. 36° A assisténcia médica ou hospitalar sera de responsabilidade de cada equipe
participante, sendo que qualquer atleta de menor sera de responsabilidade do
Representante Oficial da equipe.

Art. 37° Cada equipe devera mandante de jogo devera apresentar 02 bolas em condigcbes
do jogo.
Art. 38° A nota ou boletim oficial tem poder para modificar, incluir, excluir e explicar itens

deste regulamento, e podera ser emitida quando for necessaria, ficando a critério
da Comisséao Técnica.

Art. 39° Os cartdes amarelos nao serao acumulativos e o atleta que for punido com 01
(um) cartdo vermelho, devera cumprir uma partida automatica. O atleta que
receber o cartdo vermelho e for relatado na sumula pelo arbitro “agressao verbal
elou fisica, além da automatica ainda sera julgado pela J.D.D, conforme o
relatério da arbitragem.

Art. 40° Qualguer equipe que colocar jogador irregular em campo (desde que provada a
irregularidade em tempo habil) perdera os pontos da partida se for vencedora da
mesma e mais 3 pontos. E se for perdedora perdera 3 pontos.

Art. 41° O uniforme obrigatério para a realizagao das partidas sera completo. A Os atletas

deveréo utilizar chuteiras de travas de borracha (tipo society), sendo vedado o uso de chuteiras

com travas de aluminio ou qualquer outra que comprometa a integridade fisica dos atletas

Paragrafo 1° - No caso de uniformes iguais a equipe mandante do jogo terd 10 minutos para

realizar a troca de seu uniforme (podendo ser utilizado coletes numerados).

Art. 42° Poderao ser utilizados qualquer niumero nas camisas, desde que nao repita na
mesma equipe e nao havera necessidade de estarem numeradas na frente.

Art. 43° O inicio da competicao sera divulgado através de Nota Oficial.
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Art. 44° O tempo para a realizagdo das partidas sera o seguinte: 02 (dois) periodos de 30
(trinta) minutos com um intervalo de 05 (cinco) minutos entre eles.
Paragrafo primeiro: O tempo de jogo podera ser interrompido somente com
autorizacao dos arbitros.

Art. 45° O numero de atletas para cada campo sera definido no congresso técnico
em acordo com a comissao técnica e o representante de cada chacara.

Art. 46° A distancia da barreira sera igual a do tamanho do gol vezes 1,5.

Art. 47° Fica autorizado somente aos representes de cada local de competicao
utilizar de seu espag¢o para comercializagao de produtos alimenticios.

Art. 48° O mando de jogo nas fases finais (quartas e semi-finais) sera da equipe

melhor classificada na primeira fase da competicao.
16 — DOS DETALHES DAS REGRAS DE FUTEBOL SOCIETY:
| - TIRO DE META:
Devera ser cobrado pelo goleiro com as maos.

Il - DEFESA DO GOLEIRO:

Apés fazer uma defesa firme, tera 5 (cinco) segundos para repassar a bola. Caso o goleiro faga
uma defesa parcial, podera repassar a bola com os pés para qualquer atleta de sua equipe.
Obs.: O goleiro nao podera fazer gol com a mao ao gol adversario.

[l - DEVOLUCAO PARA O GOLEIRO:
Podera devolver para o goleiro quantas vezes forem necessarias, mas o0 mesmo nao podera
recebé-la com as maos, a ndo ser que seja uma devolugao involuntaria ou de cabega ou peito.

IV - LATERAL E ESCANTEIO:

O lateral deverao ser cobrados com as maos e podera ser cobrado para o goleiro, desde que o
mesmo nao o receba com as maos e tera 5 (cinco) segundos para a cobranga do mesmo.

O escanteio devera ser cobrado com os pés.

V - TIRO LIVRE:
Qualquer falta no Futebol Sete/Society sera tiro livre direto que podera ser cobrado em 2 (dois)
lances.

VI - QUANTO AS FALTAS:

Cada equipe podera cometer por periodo sete (7) faltas coletivas com direito a barreira. Da 82
falta em diante, deve ser por tiro livre com todos os jogadores atras da linha da bola, caso a
falta seja no setor de ataque de quem a sofreu; caso a falta seja no setor de defesa de quem a
sofreu, devera ser guardada a distancia fixada pela arbitragem.

Cada atleta podera cometer 5 faltas individuais durante toda a partida, sendo na 52 falta o atleta
devera ser substituido e ndo podera retornar mais a partida.

X - SUBSTITUICAO DE ATI ETAS:
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N&o havera necessidade de parar o jogo para fazer a substituicdo, com excegéo da
substituicdo do goleiro que devera ser feita na linha demarcatéria de substituigdo, porém com
autorizagao do juiz.

DETALHES DOS CAMPOS DE FUTEBOL
e A equipe para participar devera ter campo de futebol society para sediar
jogos (sendo este devidamente demarcado), e para cada sede sera
permitido uma equipe por cada categoria (master e livre).

e O tamanho do campo de jogo podera ser para 7 e/ou 8 e/ou 9 atletas (30 a
55m de comprimento / 18 a 40 metros de largura).

e O numero de atletas sera no minimo 10 e no maximo 16 atletas.

e As inscricbes vao até 14 de outubro (as 13:00) e o congresso técnico da
competicdo sera dia 17 de setembro as 14:30 na Secretaria de Esporte e
Lazer.

Uberaba MG, 28 de setembro de 2011.

Comissao técnica
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